LE PROJET PILOTE -

. Introduction
Capa.city
10.00 - 10.45 : explication outil - le projet pilote
10.45 - 11.00 : explication cas (en groupes)
11.00 - 12.00 : application outil sur les cas
12.00 - 12.30 : réflexion
MASTERCLASS
PARTICIPATIETOOLS /
MASTERCLASS :
OUTILS DE LA
PARTICIPATION
DE PROEFOPSTELLING / PROJET PILOTE
Vous pouvez Liesbeth Huybrechts, Oswald Devisch & Teresa Palmieri

télécharger les

livrets ici

Outils

Matériel et démarches

Introduction Booklet

CAPA CITY
GAME

Le livret d'introduction explique
brievement le déroulement des
différents mini-jeux et présente les
caractéristiques du jeu en lui-méme.

Mini-game 1 - Set The Scene

Mini-game 1

SETTHE SCENE

Where is the energy for changing?

Le premier mini-jeu traite du démarrage du
trajet, des collectifs présents dans la région et
des histoires qui s'y déroulent. Quels sont les
collectifs présents dans votre zone de projet ?
A quels collectifs voulez-vous vous adresser ?
Comment voulez-vous approcher ces collectifs
? Quelles histoires recherchez-vous ? Comment
voulez-vous cartographier ces histoires (et les
partager avec d'autres) ?

Mini-game 2 - Dream Big

Mini-game 2

DREAM BIG

What do we dream to achieve? How?

Ce deuxiéme mini-jeu vise & mettre en place un
plan d'action pour travailler a un avenir durable.
Décidez des collectifs et des histoires sur
lesquels vous voulez travailler et créez un plan
d'action pour l'avenir ! Quel est le lien entre ces
histoires et la votre ? Avec quels collectifs
voulez-vous travailler ? Autour de quelles
histoires partagées ? Comment voulez-vous
transformer ces histoires en actions concrétes
ensemble ?

Mini-game 3 - Challenge It

Mini-game 3

CHALLENGE IT

What can challenge and help
our dream to come true ?

Le troisiéme mini-jeu traite des opportunités et
des défis pour I'avenir, auxquels nous devons
faire face pour réaliser les points d'action du
plan.Votre histoire fonctionne-t-elle ? Comment
se rattache-t-elle a d'autres histoires ? Qui
avons-nous oublié ? Ol manquons-nous des
opportunités ? Ou créons-nous des goulets
d'étranglement ? Quel rdle devons-nous encore
jouer (en tant que municipalité) ? Et que
peuvent faire les autres ?



https://deanderemarkt.be/project/31

Titre du projet

Quelle(s) i ou
aborder dans le cadre de votre projet de participation ?
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® Dans e premier minijeu, nous explorons les
- collecis présents dans e quarter, la
maniére dont vous es approcherez ou les
impliquerez cans e pocessus, et a maniére
. dont vous souhaitez cartographier eurs
<. | istoies ecles partager.

Set the scene
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A quels callectit voulez-vous vous adresser ravailer ? Quellespratiques ont-sdéveloppécs & cette fin ?

Dream Big [©]
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Ce deuriéme minteu a pour but de metre
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inventer des pratiques! Histoire? Avec quels collectfs voulez-vous collaborer 7

pouvez créerun i
haque ac

‘Comment voulez-vous traduire ces istireen actons.

s

Challenge It [0)

Dans e trosiéme miniiev, nous testons
ensemble e plan daction pour aire une
expérience. Quells sont s opportuniés ?
Quels sont les obstacies

Vatre projet marche-tl? 0 devons-nous fire des sjustements 7

vous pouves fare des suppositions | créons-nous des obstacles ?

Comment voulez-vous testercela 7




